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OFFERTA FORMATNA ADOBE AFTER EFFECTS

Le caratteristiche di rilievo del programma Adobe After
Effects si evincono dal fatto che consentono di gestire
1 filmati, gli effetti visivi, ’animazioni degli oggetti,
maschere ed effetti che oggi si riscontrano in un cres-
cente ambito televisivo e cinematografico. L’obiettivo
del corso ¢ quello di fornire ai partecipanti le nozioni ap-
propriate per 1’uso degli strumenti fondamentali per la
composizione, I’animazione (Motion Graphic) e gli ef-
fetti speciali necessari a coloro che sono interessati alla
grafica dinamica (in movimento) ed al videoediting.

ADOBE AFTER EFFECTS "base medio” Costo € H80,00
Modulo 1: Introduzione al compositing
Interfaccia (menu, livelli, palette e timeline)
Creazione di un progetto ¢ di una composizione
(Settaggi iniziali, Composizione, Qualita della composizione, Ram preview)

Modulo 2: Lavorare con i livelli e i loro motions
Selezionare, Spostare, Duplicare, Posizione, Scala, Opacita e trasparenza
Rotazione, Punto di ancoraggio, Motion Blur, Time stretching, Time remapping
Pennelli, Palette, Colori
Fotogrammi chiave: Tipi d’interpolazioni, Spazio e tempo
Maschere
Creare una maschera, Invertire una maschera, Modificare una maschera nel tempo
Track matte, Animazione di una maschera

Modulo 3: Creazione, importazione e modifica di un testo
Effetti prospettici e deformazione del testo, Animazione di un testo, Testo lungo un percorso
Testo in 3d, Formattazione e paragrafi

Modulo 4: Video Editing




ADOBE AFTER EFFECTS Medio avanc«zato’ Costo € 390,00
Modulo 1: Particellari ed effetti speciali:
Applicare un effetto, Le diverse categorie, Caricare ed utilizzare dei plug-in

Modulo 2: Motion Graphic:
Creare delle animazioni, Animare delle immagini vettoriali e raster ad alto livello

Modulo 3: 3D camere e luci
L’asse Z, Lavorare con livelli 3d e 2d, Camera e 1 suoi parametri di base, Animare una camera
Profondita di campo, Creare delle luci, Differenti tipologie di luci, Creare e lavorare con le ombre

Modulo 4: Esportazione il proprio lavoro:

Formati d’esportazione, Ottimizzazione dell’esportazione, Esportare come sequenza d’immagini
Rendering, Esportazione per il web - You Tube

DURATA: 10 lezioni — una lezione a settimana ( periodo totale: due mesi e mezzo circa )

PARTECIPANTI:
Minimo 6 — Massimo 12

ATTESTATO:
Al termine del periodo formativo sara rilasciato 1’attestato di frequenza




