
 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

Per informazioni:  

INFOPOINT – Via XX Settembre 22/A – Torino 

Numero Verde: 800/985384 – Centralino: 011/5620017  

performare@immaginazioneelavoro.it - http://immaginazioneelavoro.it 

Il corso, rivolto a disoccupati e inoccupati di entrambi i sessi (L.903/77; L125/91) residenti o domiciliati in Piemonte, è in fase di approvazione e finanziamento da parte 

dalla Città Metropolitana di Torino. Il finanziamento sarà erogato anche tramite i fondi dell’FSE nell’ambito del Programma Operativo FSE Piemonte 2014-2020. Le 

iscrizioni sono aperte fino al completamento dei posti disponibili, compatibilmente con la possibilità di raggiungere gli obiettivi del corso. L’ammissione potrà essere 

soggetta al superamento di specifiche prove di selezione,che verranno comunicate ai candidati. Data pubblicazione: 26/07/2018 
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TECNICO DI COMPUTER GRAFICA 

TRIDIMENSIONALE 
BANDO MERCATO DEL LAVORO 2018-2019 

 

Destinatari:  Giovani (>18 anni) e adulti (>29 anni) disoccupati in possesso di diploma o laurea. E’ 

possibile accedere al corso anche con qualifica professionale in ambito grafico previo 

accertamento delle competenze in ingresso. 

Sede di svolgimento: Immaginazione e Lavoro – Via Durandi, 13, Torino 

Costo:  Gratuito 

Durata del corso: 800 ore (di cui 320 ore di stage) 

Titolo rilasciato:  Specializzazione 

Descrizione dell’iter formativo proposto: 

il corso TECNICO DI COMPUTER GRAFICA TRIDIMENSIONALE si propone di formare uno specialista a supporto 

della produzione multimediale avanzata. Questo percorso formativo introdurrà gli allievi nelle tecniche grafiche utilizzate 

nel mondo dell’interior design, dell'animazione, del cinema e dei videogiochi. Si affronteranno i software dedicati, per 

occuparsi di produzione multimediale, pubblicità, produzione audio/video, cartoni animati e film d’animazione, effetti 

speciali e post produzione, modellazione per progetti di architettura e ingegneria e interior design. Il corso offrirà le 

competenze relative a: modellazione tridimensionale (hard surface); animazione (dalle basi dell'animazione alla character 

animation attraverso il sistema CAT); creazione di personaggi tridimensionali (modellazione organica); rendering 

fotografico attraverso analisi dei processi di lighting e creazione di materiali; realizzazione di effetti visivi e speciali 

(computer generated imagery); post produzione di immagini. 

Durante il corso verranno principalmente utilizzati i seguenti software: 3DSMax (modellazione, lighting, texturing e 

animazione); Vray (per render fotografici); Scanline (render per l'animazione); Photoshop (post-produzione di immagini 

statiche); After Effects (post-produzione, effetti e creazione video). 

 

Unità formative del corso:  

- Elementi base di programmazione              - Animazione 3D                       - Parità fra uomini e donne  

- Elementi di linguaggio cinematografico     - Compositing per il 3D            - Elementi per la sostenibilità 

- Visual e art direction                                   - Il mercato del lavoro               - Orientamento 

- Cg core                                                        - Tecniche di relazione e comunicazione     - Sicurezza sul lavoro 


