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DURATA
1500 horas

MODALITÁ
Online

ACCOMPAGNAMENTO
Personalizzato

Crediti
60 CFU





OBIETTIVI

Modella forme inorganiche e organiche
Genera immagini renderizzate
generare animazioni

A CHI È DESTINATO

Questo Master Internazionale di Modellazione, Rendering e Animazione 3d è rivolto a tutti
quei professionisti di questo ramo professionale. Inoltre, questo corso è rivolto a chiunque,
senza conoscenze pregresse, desideri entrare nel settore dell'animazione 3D attraverso
Cinema 4D, sia per il proprio sviluppo personale che professionale.

A COSA TI PREPARA

Questo Master Internazionale in Modellazione 3D, Rendering e Animazione ti prepara ad
ottenere una qualifica professionale. Questo corso fornirà allo studente tutte le conoscenze
necessarie sull'animazione e la progettazione 3D attraverso Cinema 4D. Con questo corso,
lo studente scoprirà tutte le possibilità di Cinema 4D e come adattarlo al proprio modo di
lavorare, poiché si adatta facilmente alle esigenze dell'utente, in modo che possa lavorare
nel modo più efficiente possibile.

SBOCCHI PROFESSIONALI

Lavora nel cinema e in televisione sviluppando effetti speciali e animazione 3D. Società di
creazione di videogiochi. Studi di Infoarchitettura. Società di progettazione di marketing e
pubblicità, progettazione di contenuti audiovisivi, ecc.





https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaantiguosalumnos
https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaemprende
https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaemprende
https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaamigo




PROGRAMMA DI FORMAZIONE

PARTE 1. MODELLAZIONE

UNITÀ DIDATTICA 1. L'INTERFACCIA DI CINEMA 4D1.
UNITÀ DIDATTICA 2. SCENE2.
UNITÀ DIDATTICA 3. PRIMITIVE IN CINEMA 4D3.
UNITÀ DIDATTICA 4. TRASFORMAZIONI4.
UNITÀ DIDATTICA 5. SPLINE5.
UNITÀ DIDATTICA 6. COPIA E ALLINEA GLI OGGETTI IN CINEMA 4D6.
UNITÀ DIDATTICA 7. STRATI7.
UNITÀ DIDATTICA 8. DEFORMAZIONI IN CINEMA 4D8.

PARTE 2. MATERIALI, ILLUMINAZIONE E TELECAMERE

UNITÀ DIDATTICA 1. MATERIALI IN CINEMA 4D1.
UNITÀ DIDATTICA 2. FULMINE2.
UNITÀ DIDATTICA 3. TELECAMERE ED ELEMENTI DI SCENA3.

PARTE 3. ANIMAZIONE E RENDERING

UNITÀ DIDATTICA 1. ANIMAZIONE IN CINEMA 4D1.
UNITÀ DIDATTICA 2. PARTICELLE2.
UNITÀ DIDATTICA 3. RENDERING IN CINEMA 4D3.

PARTE 4. ADOBE ANIMATE CC PER L'ANIMAZIONE

UNITÀ DIDATTICA 1. INTRODUZIONE. LE BASI DI ANIMATE1.
UNITÀ DIDATTICA 2. PRINCIPI DI ANIMAZIONE CON ANIMATE2.
UNITÀ DIDATTICA 3. INTERPOLAZIONE CLASSICA IN ANIMATO3.
UNITÀ DIDATTICA 4. MOVIMENTO SPAGO IN ANIMATO4.
UNITÀ DIDATTICA 5. FORMA ANIMAZIONE IN ANIMATO5.
UNITÀ DIDATTICA 6. ANIMAZIONE DI PERSONAGGI CON ANIMATE. OSSA6.
UNITÀ DIDATTICA 7. ANIMAZIONE CON EFFETTI E SINCRONIZZAZIONE IN ANIMATE7.
UNITÀ DIDATTICA 8. PUBBLICAZIONE FINALE DEI CONTENUTI CON ANIMATE8.

PARTE 5. MODELLAZIONE 3D E ANIMAZIONE CON MAYA

UNITÀ DIDATTICA 1. INTRODUZIONE A MAYA1.
UNITÀ DIDATTICA 2. MODELLAZIONE2.
UNITÀ DIDATTICA 3. MODELLAZIONE ORGANICA3.
UNITÀ DIDATTICA 4. ILLUMINAZIONE4.



UNITÀ DIDATTICA 5. SUPERFICI E TEXTURE5.
UNITÀ DIDATTICA 6. MACCHINE FOTOGRAFICHE6.
UNITÀ DIDATTICA 7. ANIMAZIONE7.
UNITÀ DIDATTICA 8. XGEN, NHAIR E PAINTFX8.
UNITÀ DIDATTICA 9. POST-PRODUZIONE CON NUKESTUDIO9.


