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Siamo Euroinnova International Online Education =

Euroinnova International Online Education é stata
creata con la premessa di rivoluzionare il settore della
formazione online e di promuovere le pari opportunita
attraverso l'accesso universale all'istruzione. Per
rispondere a questa sfida, l'organizzazione e impegnata
nel trasferimento di conoscenze e nella ricerca, con
U'Intelligenza Artificiale come segno distintivo.

0Oggi la scuola é riconosciuta a livello nazionale e
internazionale grazie alla sua ampia offerta di corsi e al
suo impegno per lo sviluppo personale e professionale
dei suoi studenti. In tutti i suoi studi viene applicata

la Metodologia Agile, un modello pedagogico unico
che privilegia l'apprendimento pratico in modo che gli
studenti acquisiscano le competenze piu richieste sul
posto di lavoro. Questo modo di apprendere & guidato
da un team di insegnanti specializzati e si svolge in un
ambiente digitale avanzato e con gli ultimi sviluppi
dell'e-learning.

L'ampio portafoglio di Euroinnova & composto da corsi
online, corsi accreditati, corsi utilizzabili per i concorsi
e corsi post-laurea e master. Al fine di promuovere

le pari opportunita, l'istituzione offre diverse borse

di studio e sovvenzioni per consentire agli studenti

di formarsi. Grazie a questo impegno sociale e allo
sviluppo tecnologico, Euroinnova é una delle aziende
con il piu alto tasso di crescita e proiezione sulla scena
internazionale.

Studenti formati Origine deglistudenti  Esperienza Euroinnova
+300.000 5 continenti +20 anni
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Accessibilita
Siamo disponibili e comprensivi, lavoriamo per garantire che
tutti abbiano 'opportunita di ricevere una formazione.

L'onesta

Siamo chiari e trasparenti, le nostre azioni hanno il fine
ultimo di garantire che gli studenti raggiungano i loro
obiettivi, senza sorprese.

Praticita

Formazione pratica che prevede un apprendimento signifi-
cativo ed esperienziale. Tutta la formazione é orientata ad
affrontare sfide reali.

L'empatia
Siamo fonte di ispirazione e lavoriamo per capire ['allievo al
fine di fornire un servizio personalizzato e unico.
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Siamo Euroinnova International Online Education e

La Metodologia Agile consente agli studenti di acquisire conoscenze in modo unico. Questo
metodo pedagogico si concentra sullo studente, affinché possa sviluppare il proprio talento e
imparare in modo pratico. In questo senso, viene incoraggiato 'apprendimento personalizzato,
in cui l'insegnante e consapevole delle preoccupazioni e delle circostanze degli studenti e moti-
va il loro apprendimento al fine di liberare il loro pieno potenziale.

La metodologia Agile si basa sui seguenti pilastri:

METODOLOGIA ;AGILE. EDUCATION

02. 04.

Team di insegnanti specializzati. Apprendimento per la vita reale,
Insegnanti attivi e nativi digitali. contenuti pratici,
' adattati al mercato del lavoro.

L}

]

]

05.
[ ] [
Seminari dal vivo.

Corsi di perfezionamento esclusivi
per gli studenti.

I

I

03.
L ] [

Non siete soli. Il tutoraggio durante
tutta la vostra esperienza di studenti.

Apprendimento 100% online,
flessibile, da dove e come volete.
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Master in Modelling, Rendering e Animazione 3D

Crediti
60 CFU

| —— |
DURATA
1500 horas
MODALITA
I 8 | Online
| — e
ACCOMPAGNAMENTO
\‘ ” Personalizzato
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TITOLO —]

Titolo rilasciato da Euroinnova International Education come un ente accreditato per

l'insegnamento di formazione superiore post-laurea, con validita professionale a livello
internazionale.

Una volta terminato il corso, lo studente ricevera da Euroinnova International Education
tramite posta, il titolo di studio che conferma di aver superato con successo tutti i test
di conoscenza proposti nello stesso. La qualifica includera il nome del master, la sua
durata, il nome e la carta d'identita dello studente, il livello conseguito che attesta che
lo studente ha superato le prove proposte, le firme del docente e del Direttore del
centro e i sigilli delle istituzioni che sostengono la formazione ricevuta (Euroinnova
Formacion, Istituto Europeo di Studi Aziendali e Commissione Internazionale per la
Formazione a Distanza).

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SGUIENTE TITULACHIN

NOMBRE DEL ALUMNG/A

con DLRLL XXAMANKMN que presta Sus servicos on 3 emoresa LABORATORIO ELECTROTECHICD, S.C.C.L. con CLF. XXXRNRENE ha cursado [ accn farmativa

Nombre de la Accién Formativa

perteneciente o Plan de Farmacidn Continua impatido por EURDINNOVA con N* Exp 200000sxxX dentro del marco de la Fundacian Estatal para la

o dirigido a trabajsdores de tados tos sech I del 2%

 para due surta s efectes pectinentes queda registeada con ndmero de expediente OO HKHIHNKANRENY
Con un el de aprovechamienta ALTO

¥ para que conste expica 1 presente TITULACIGN en

Geanada, 3 (dia) ce [mes) del (afo)

La Direceian Genees Fima del Almnog
SIS MOREND HIDALGD 2l HOMBRE DEL ALLMSO.
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OBIETTIVI

e Modella forme inorganiche e organiche
e Genera immagini renderizzate
e generare animazioni

A CHI E DESTINATO

Questo Master Internazionale di Modellazione, Rendering e Animazione 3d € rivolto a tutti
quei professionisti di questo ramo professionale. Inoltre, questo corso € rivolto a chiunque,
senza conoscenze pregresse, desideri entrare nel settore dell'animazione 3D attraverso
Cinema 4D, sia per il proprio sviluppo personale che professionale.

A COSA Tl PREPARA

Questo Master Internazionale in Modellazione 3D, Rendering e Animazione ti prepara ad
ottenere una qualifica professionale. Questo corso fornira allo studente tutte le conoscenze
necessarie sull'animazione e la progettazione 3D attraverso Cinema 4D. Con questo corso,
lo studente scoprira tutte le possibilita di Cinema 4D e come adattarlo al proprio modo di
lavorare, poiché si adatta facilmente alle esigenze dell'utente, in modo che possa lavorare
nel modo piu efficiente possibile.

SBOCCHI PROFESSIONALI

Lavora nel cinema e in televisione sviluppando effetti speciali e animazione 3D. Societa di
creazione di videogiochi. Studi di Infoarchitettura. Societa di progettazione di marketing e
pubblicita, progettazione di contenuti audiovisivi, ecc.
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. . Iscrivetevi e pagate in comode
- Carta di credito. lPuyPoll rate senza interessi.

il ?. Pagamenti rateali con
= PayPal. C\ZI bizum la garanzia di

- Bizum.
{P : ? amesen
1

innovapay

anol Financ

- Amazon Pay.
- PayU.

schinalogy

BORSE DI STUDIO E FINANZIAMENTI =

Con l'obiettivo di rendere possibile il principio delle pari opportunita e di consenti-
re l'accesso all'istruzione, Euroinnova, in collaborazione con la Fondazione Euroin-
nova, stanzia 1 milione di euro per borse di studio e contributi agli studenti. Questa
dotazione economica mira a rendere possibile lo studio per i gruppi pit vulnerabili,
oltre a ringraziare la Fedelta delle persone che si affidano a Euroinnova per la loro
formazione.

BORSA BORSA
DI STUDIO ALUMNI ALL'IMPRENDITORIALITA

BORSA BORSA
ALL'IMPRENDITORIALITA AMICHI

BORSA

DI STUDIO PER
L'ECCELLENZA
ACCADEMICA
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https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaantiguosalumnos
https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaemprende
https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaemprende
https://www.euroinnova.edu.es/master-in-3d-modeling?promo=becaamigo
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5 MOTIVI PER FIDARSI DI EUROINNOVA =

ESPERIENZA « Tuttiicorsi di formazione danno

accesso al mercato del lavor.
~ Oltre 20 anni di esperienza.

o : . « 97% di tasso di soddisfazione.
' Piu di 300.000 studenti sono qia

stati Formati nelle nostre aule. ' Raccomandiamo al 100 % Euroinnova.
v Studentiinternazionali + Piu della meta dei nostri studenti
provenienti dai 5 continenti. e tornata a studiare s Euroinnova.

TEAM DI PROFESSIONISTI

Euroinnova si avvale di un team di oltre 300 professionisti legati al mondo dell'istruzione
ed esperti in diversi settori. Il loro impegno nei confronti degli studenti e dei loro progressi
garantisce il successo dei corsi di formazione.

METODOLOGIA AGILE

Una metodologia unica che prende in carico gli studenti individualmente per offrire loro
un'attenzione personalizzata. Si tratta di un metodo di insegnamento pratico che si adatta
alle esigenze degli studenti e del mercato, riuscendo a mettere in relazione i contenuti con le
competenze che saranno richieste nel mondo del lavoro.

QUALITA CERTIFICATA

Siamo un'agenzia di collaborazione n. 9900000169 autorizzata dal Ministero del Lavoro e
della Previdenza Sociale.

Vengono effettuati audit esterni per garantire la massima qualita AENOR.
| nostri processi di insegnamento sonao certificati da AENOR per ISO 9001.

FIDUCIA

In Euroinnova abbiamo il sigillo di Fiducia Online e collaboriamo con le piu prestigiose Univer-
sita, Pubbliche Amministrazioni e Societa di Sofware a livello nazionale e internazionale.
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PROGRAMMA DI FORMAZIONE

PARTE 1. MODELLAZIONE

UNITA DIDATTICA 1. L'INTERFACCIA DI CINEMA 4D

UNITA DIDATTICA 2. SCENE

UNITA DIDATTICA 3. PRIMITIVE IN CINEMA 4D

UNITA DIDATTICA 4. TRASFORMAZIONI

UNITA DIDATTICA 5. SPLINE

UNITA DIDATTICA 6. COPIA E ALLINEA GLI OGGETTI IN CINEMA 4D
UNITA DIDATTICA 7. STRATI

UNITA DIDATTICA 8. DEFORMAZIONI IN CINEMA 4D

Nk WM

PARTE 2. MATERIALI, ILLUMINAZIONE E TELECAMERE

1. UNITA DIDATTICA 1. MATERIALI IN CINEMA 4D
2. UNITA DIDATTICA 2. FULMINE
3. UNITA DIDATTICA 3. TELECAMERE ED ELEMENTI DI SCENA

PARTE 3. ANIMAZIONE E RENDERING

1. UNITA DIDATTICA 1. ANIMAZIONE IN CINEMA 4D
2. UNITA DIDATTICA 2. PARTICELLE
3. UNITA DIDATTICA 3. RENDERING IN CINEMA 4D

PARTE 4. ADOBE ANIMATE CC PER L'ANIMAZIONE

UNITA DIDATTICA 1. INTRODUZIONE. LE BASI DI ANIMATE

UNITA DIDATTICA 2. PRINCIPI DI ANIMAZIONE CON ANIMATE

UNITA DIDATTICA 3. INTERPOLAZIONE CLASSICA IN ANIMATO

UNITA DIDATTICA 4. MOVIMENTO SPAGO IN ANIMATO

UNITA DIDATTICA 5. FORMA ANIMAZIONE IN ANIMATO

UNITA DIDATTICA 6. ANIMAZIONE DI PERSONAGGI CON ANIMATE. OSSA

UNITA DIDATTICA 7. ANIMAZIONE CON EFFETTI E SINCRONIZZAZIONE IN ANIMATE
UNITA DIDATTICA 8. PUBBLICAZIONE FINALE DEI CONTENUTI CON ANIMATE

Nk WM

PARTE 5. MODELLAZIONE 3D E ANIMAZIONE CON MAYA

1. UNITA DIDATTICA 1. INTRODUZIONE A MAYA

2. UNITA DIDATTICA 2. MODELLAZIONE

3. UNITA DIDATTICA 3. MODELLAZIONE ORGANICA
4. UNITA DIDATTICA 4. ILLUMINAZIONE
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UNITA DIDATTICA 5. SUPERFICI E TEXTURE

UNITA DIDATTICA 6. MACCHINE FOTOGRAFICHE

UNITA DIDATTICA 7. ANIMAZIONE

UNITA DIDATTICA 8. XGEN, NHAIR E PAINTFX

UNITA DIDATTICA 9. POST-PRODUZIONE CON NUKESTUDIO

5.
6.
7.
8.
9.
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